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INFORME ANUAL DE GERENTE GENERAL DE LA COMPAÑIA
ENIGMASTUDIOS CÍA. LTDA.

POR EL EJERCICIO ECONÓMICO 2019

Señores Accionistas:
De conformidad con los estatutos de la Compañía y regulaciones emanadas por la Superintendencia 
de Compañías, presento a su consideración el informe de la gerencia general, sobre las labores  
desarrolladas durante el ejercicio fiscal que finalizó el 31 de diciembre de 2019.

Enigmastudios Cía. Ltda. inició su funcionamiento el 16 de enero del 2018 con el principal objetivo de 
realizar un juego de video que se pueda lanzar en diferentes plataformas. A lo largo del año            
identificamos el potencial de realizar trabajos para otros estudios en las áreas de Arte y Animación.

Durante la primera mitad del periodo fiscal 2019 la empresa se dedicó a la producción de su            
videojuego ‘Mini Wheels’. Hubo contratiempos en programación en esos meses y hubo un paro casi 
completo de producción. A pesar de esto como empresa pudimos tener varios contactos internacio-
nales con alto interes en el juego, pero sin frutos concretos. Debido a la restructuración interna que 
se hizo el 2018 se busco realizar trabajos con empresas dentro y fuera del país con pequeños avanc-
es.

Resultados
La falta de financiemiento directo a la producción del juego ha evitado que se pueda avanzar de gran 
manera con la producción. Esto también afecto las proyecciones de la empresa, por lo que terminó 
el año sin lograr cumplir con los objetivos. A pesar de esto los avances en el videojuego como 
proyecto principal, han sido buenos. Pero quedan aspectos clave sin avanzar para poder lanzar el 
juego.

Dificultades
La inversión inicial fue insuficiente para mantener la producción del videojuego. lo que obligo a la 
compañía a dedicar recursos al manejo de clientes externos, lo cual ha creado un ciclo difícil de 
romper entre el manejo de contratos y la producción del videojuego.

Este problema se plantea resolver creando alianzas con otras empresas y aumentar la inversión 
dirigida especificamente al videojuego.
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