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INFORME ANUAL DE GERENTE GENERAL DE LA COMPANIA 

ENIGMASTUOIOS crA. LTDA. 

POR El EJERCICIO ECONOMICO 2018 

Sei'lc1 e~ Acc,onistas: 

Dt co form,dad con los estalutos de la Compania y 1egulac.1ones emc1nadas por lc1 Superinlendencia 

oe Ccmpan,a::.. prest'nto a su consIae1 acI6n el 1nforme de la gerencIa general, sabre las la bores 

c.es,a 10 laJas durante el e1ercic10 fiscal que finaliz6 el 31 de d1c1embre cJe 2018. 

En gmastua10s Cla. ltda. nic10 su func1onam1ento el 16 de enero del 2018 con el principal obJet,vo de 

rea 1zar un Juego de video que se pueda lanzar en d1ferentes plataformas. A lo largo del ano 

1aent1f camos e potenc,al de real1zar trabajos para otros estudios en las areas de Arte y Animaci6n. 

Durante a pnrnera rn1tad del periodo fiscal 2018 la empresa se ded1c6 especfficamente a la 

proaucc on de su v deoiuego 'Mini Wheels' A pesar de varios contratiempos en prograrnacion en 

esos meses se pudo ev1denc1ar un gran avance en la produccion. Deb1do a la falta de fluJo rnonetano 

en la comoania Se h1zo una restructuracion Interna con la finalidad de util izar mas tiernpo y recursos 

a trabajos con clientes en la 1ndustria de los videoJuegos como contratante externo. Durante los 

u t1mos 4 meses del ano se consIguIeron 6 contratos pequenos 

Resultados 

Et carnb10 de enfoque en el periodo afecto las proyeccIones de la empresa, por lo que termIn6 el ano 

s n lograr cumplir con los obJetivos. A pesar de esto los avances en el videojuego como proyecto 

oqroc1pal y el buen corn1enzo en la subcontratacion de servicios. Ademas del buen flujo de clientes 

emre enero y abril del presente ano proyectan un 2019 prornetedor con altas expectatIvas. 

Dificu!tades 
La 1nvers16n inicial fue insuficiente para mantener la producci6n del videojuego. lo que ob l1go a la 

compan1a a dedicar recurses al manejo de clientes externos. lo cual ha creado un ciclo dificil de 

rorrper entre el manejo de contratos y la producci6n del videojuego. 

Este orob!ema se plantea resolver creando un nuevo cronograma que considere las 

responsabil dades con los clientes. En caso de necesitarlo esta planteado el aumento de horas de 

trabaJo por semana para cumpilr con las metas del 2019. 

El p lan para el 2019 se concentra en la producc16n del videojuego apuntando a conseguir acuerdos 

con algu,., d1stribuidor de la industna Paralelamente la companra sIgue solidiflcando su portafolio 

para segu,r buscando contratos con otras empresas en la industria de videojuegos. 
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