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FORMSLARIO    
+. SUPERIMTENDE 

A.- DATOS GENERALES: IDENTIFICACION Y LOCALIZACION DE LA EMPRESA 

NIE a "AL CANTÓN PE CIUDAD E 

CALLE Eg Numero y tewrono: | ob hkbhHhl| |] 
Cála La Garzota Mz. 88 V-1 o O A d ES FAX: 

INTERSECCION EDIFICIO C. COMERCIAL 

   

ACTIVIDAD ECONOMICA PRINCIPAL 

. > 
a d a a 

] REPRESENTANTE LEGAL 

Y MAROLA MATA GAME E: 
PERSONAL OCUPADO E : 

B.- NOMINA DE SOCIOS O ACCIONISTAS 2/. 

COD. ACCIONES O APORTACIONES 
APELLIDOS Y NOMBRES COMPLETOS NACIONALIDAD CEDULA, RUC, O PASAPORTE 

INV 17. VALOR TOTAL 

a b 
dl VA 2 23n8 2 

LORE ¡Bcuatorianh (90394480-9 
MAROLA GAME Ecuatoriana 090275305-2 
MARTA VERCNICA MATA GAME Ronatoriank 0910939 

| GBÚSOLA MáTa GAME. 2-2 lEnnmato rana 091072/93- 

    

  1/ : Codificación de la Inversión Extranjera 4: Inversión Extranjera Directa 2: Inversión Subregional 3: Inversión Neutra 4: Inversión de extranjeros calificada como Nacional 

2/ : Si tiene más accionistas favor anexar las hojas necesarias bajo este formato 

FECHA DE PRESENTACION lelol dá lolul A q ES 42 (AE de 
VIS Se 

a HOla 
ORIGINAL: SUPERINTENDENCIA DE COMPAÑÍAS OA a lea 
POLIGRÁFICA C.A. - Resolución: 0231 - 27 /03 / 02


